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пояснительная записка
Рабочая программа по информатике и ИКТ 10 класс составлена в соответствии с Федеральным законом № 273 – ФЗ от 29 декабря 2012 г. «Об образовании в Российской Федерации», Основной образовательной программой, ПРИКАЗ от 17 декабря 2010 года N 1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования» (с изменениями на 29 декабря 2014 года), авторской программы Угринович Н.Д.
В Федеральном базисном плане предусматривается выделение на изучение курса «Информатика и ИКТ» в основной школе 10 класс – 1час в неделю, 34 часа в год.

Приоритетными объектами изучения информатики в старшей школе являются информационные системы, преимущественно автоматизированные информационные системы, связанные с информационными процессами, и информационные технологии, рассматриваемые с позиций системного подхода.

Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на базовом уровне среднего (полного) общего образования направлено на достижение следующих целей:

- освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

- овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

- развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении различных учебных предметов;

- воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности;

- приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

Минимум содержания образования по разделам
Информация и информационные процессы

Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. Классификация информационных процессов. Выбор способа представления информации в соответствии с поставленной задачей. Универсальность дискретного (цифрового) представления информации. Двоичное представление информации.

Поиск и систематизация информации. Хранение информации; выбор способа хранения информации.

Передача информации в социальных, биологических и технических системах.

Преобразование информации на основе формальных правил. Алгоритмизация как необходимое условие его автоматизации.

Особенности запоминания, обработки и передачи информации человеком. Организация личной информационной среды. Защита информации.

Использование основных методов информатики и средств ИКТ при анализе процессов в обществе, природе и технике.
Информационные модели и системы

Информационные (нематериальные) модели. Использование информационных моделей в учебной и познавательной деятельности.

Назначение и виды информационных моделей. Формализация задач из различных предметных областей. Структурирование данных. Построение информационной модели для решения поставленной задачи.

Оценка адекватности модели объекту и целям моделирования (на примерах задач различных предметных областей).

Компьютер как средство автоматизации информационных процессов

Аппаратное и программное обеспечение компьютера. Архитектуры современных компьютеров. Многообразие операционных систем.

Выбор конфигурации компьютера в зависимости от решаемой задачи.

Программные средства создания информационных объектов, организация личного информационного пространства, защиты информации.

Программные и аппаратные средства в различных видах профессиональной деятельности.

Средства и технологии создания и преобразования информационных объектов

Текст как информационный объект. Автоматизированные средства и технологии организации текста. Основные приемы преобразования текстов. Гипертекстовое представление информации.

Динамические (электронные) таблицы как информационные объекты. Средства и технологии работы с таблицами. Назначение и принципы работы электронных таблиц. Основные способы представления математических зависимостей между данными. Использование электронных таблиц для обработки числовых данных (на примере задач из различных предметных областей).

Графические информационные объекты. Средства и технологии работы с графикой. Создание и редактирование графических информационных объектов средствами графических редакторов, систем презентационной и анимационной графики.

Средства и технологии обмена информацией с помощью компьютерных сетей (сетевые технологии)

Локальные и глобальные компьютерные сети. Аппаратные и программные средства организации компьютерных сетей. Поисковые информационные системы. Организация поиска информации. Описание объекта для его последующего поиска.

Содержание курса

	№ 
	Тема 
	Количество часов 

	
	
	10 класс

	1 
	Введение. Информация и информационные процессы 
	4

	2 
	Информационные технологии
	15

	3 
	Коммуникационные технологии 
	14

	 4 
	Повторение 
	1

	  
	ВСЕГО: 
	34


1. Введение. Информация и информационные процессы (4 часа)
Основные подходы к определению понятия «информация». Системы, образованные взаимодействующими элементами, состояния элементов, обмен информацией между элементами, сигналы. Носители информации. Виды и свойства информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания. Содержательный подход к измерению информации. Алфавитный подход к определению количества информации.
Контроль знаний и умений
Контрольная  работа № 1  по теме  «»Различные подходы к определению количества информации»».

2. Информационные технологии (15 часов)
Кодирование и обработка текстовой информации. Кодирование текстовой информации. Создание документов в текстовых редакторах. Форматирование документов в текстовых редакторах. Компьютерные словари и системы компьютерного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов.

Кодирование и обработка графической информации. Кодирование графической информации. Растровая графика. Векторная графика.    
Кодирование звуковой информации.


Компьютерные презентации.
       
Кодирование и обработка числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления. Электронные таблицы. Построение диаграмм и графиков.


Компьютерный практикум
Практическая работа № 1 «Кодировки русских букв».


Практическая работа № 2 «Создание и форматирование документа».


Практическая работа № 3 «Перевод с помощью онлайновых словаря и переводчика».

Практическая работа № 4 «Кодирование графической информации».   

Практическая работа № 5 «Сканирование «бумажного» и распознавание электронного текстового документа».

Практическая работа № 6 «Растровая графика».


Практическая работа № 7 «Трехмерная векторная графика».

Практическая работа № 8. «Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС».

Практическая работа № 9 «Создание Flash-анимации».


Практическая работа № 10 «Создание и редактирование оцифрованного звука».

Практическая работа № 11 «Разработка мультимедийной интерактивной презентации «Устройство компьютера»».


Практическая работа № 12 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».


Практическая работа № 13 «Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах».
 

Контроль знаний и умений
Контрольная  работа № 2  по теме  «Информационные технологии».

3. Коммуникационные технологии (14 часов)
Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть Интернет. Подключение к Интернету. Всемирная паутина.  Электронная почта.  Общение в Интернете в реальном времени. Файловые архивы. Радио, телевидение и Web-камеры в Интернете. Геоинформационные системы в Интернете. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете. Библиотеки, энциклопедии и словари в Интернете.
Основы языка разметки гипертекста.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 14 «Предоставление общего доступа к принтеру в локальной сети».


Практическая работа № 15 «Создание подключения к Интернету».
 

Практическая работа № 16 «Подключения к Интернету и определение IP-адреса».

Практическая работа № 17 «Настройка браузера».

Практическая работа № 18 «Работа с электронной почтой».

Практическая работа № 19 «Общение в реальном времени в глобальной и локальных компьютерных сетях».
  

Практическая работа № 20  «Работа с файловыми архивами».
  

Практическая работа № 21 «Геоинформационные системы в Интернете».
  

Практическая работа № 22 «Поиск в Интернете».


Практическая работа № 23 «Заказ в Интернет-магазине».

Контроль знаний и умений
Контрольная  работа № 3  по теме  «Коммуникационные технологии».
4.     Повторение (1 час)
Повторение по теме «Информационные технологии».

Критерии оценки 

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в целом.

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного (письменного опроса) практикума. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными контрольными или тестовыми заданиями.

При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в соответствии с таблицей:

	Процент выполнения задания
	Отметка

	91-100%
	отлично

	76-90%%
	хорошо

	51-75%%
	удовлетворительно

	менее 50%
	неудовлетворительно


При выполнении практической работы и контрольной работы:
Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых ситуациях.

Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися.
· грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения;

· погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком представлении рассматриваемого объекта;

· недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на знания определенные программой обучения;

· мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие смысла ответа или решения, случайные описки и т.п.

Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете отметка:
· «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких погрешностей;

· «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки;

· «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;

· «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного программного материала) или отказ от выполнения учебных обязанностей.
В тех случаях, когда учащийся показал оригинальный и наиболее рациональный подход к выполнению работы и в процессе работы, но не избежал тех или иных недостатков, оценка за выполнение работы по усмотрению учителя может  быть повышена по сравнению с указанными выше нормами.
Устный опрос
Осуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Задачей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, процессе.
Оценка устных ответов учащихся
Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:
· полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой;

· изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины;

· правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу;

· показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;

· продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;

· отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.
Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.
Ответ оценивается отметкой «4», если ответ удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:
· допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные по замечанию учителя:

· допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.
· Отметка «3» ставится в следующих случаях:

· неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала определенные настоящей программой;
· Отметка «2» ставится в следующих случаях:

· не раскрыто основное содержание учебного материала;

· обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;

· допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя;
· ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала;

· не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу;

· отказался отвечать на вопросы учителя.
Требования к уровню подготовки учащихся
В результате изучения информатики и ИКТ на базовом уровне ученик должен:

знать/понимать:

- основные технологии создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств информационных и коммуникационных технологий;

- назначение и виды информационных моделей, описывающих реальные объекты и процессы;

- назначение и функции операционных систем;

уметь:

- оперировать различными видами информационных объектов, в том числе с помощью компьютера, соотносить полученные результаты с реальными объектами;

- распознавать и описывать информационные процессы в социальных, биологических и технических системах;

- использовать готовые информационные модели, оценивать их соответствие реальному объекту и целям моделирования;

- оценивать достоверность информации, сопоставляя различные источники;

- иллюстрировать учебные работы с использованием средств информационных технологий;

- создавать информационные объекты сложной структуры, в том числе гипертекстовые документы;

- просматривать, создавать, редактировать, сохранять записи в базах данных, получать необходимую информацию по запросу пользователя;

- наглядно представлять числовые показатели и динамику их изменения с помощью программ деловой графики;

- соблюдать правила техники безопасности и гигиенические рекомендации при использовании средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

- эффективного применения информационных образовательных ресурсов в учебной деятельности, в том числе самообразовании;

- ориентации в информационном пространстве, работы с распространенными автоматизированными информационными системами;

- автоматизации коммуникационной деятельности;

- соблюдения этических и правовых норм при работе с информацией;

- эффективной организации индивидуального информационного пространства;

- понимания взаимосвязи учебного предмета с особенностями профессий и профессиональной деятельности, в основе которых лежат знания по данному учебному предмету.

Тематическое  планирование
	№ п/п
	Тема урока, практического занятия
	Виды деятельности. (Практические работы. Экскурсии. Проекты )
	Актуальная тематика для региона
	Интеграция предметов 
	Дата проведения
	Домашнее задание

	
	
	
	
	
	План 
	Факт 
	

	1. Введение. Информация и информационные процессы (4 часа)
	

	1. 
	Инструктаж по технике безопасности и правилам поведениям в кабинете информатики. Информация и информационные процессы.
	Виртуальная экскурсия с помощью видеоролика «Информационные процессы на предприятиях Тюменской области»
	НПЗ «Антипинский», «СИБУР», «DYNAenrgetics», «Завод ЖБИ»
	
	06.09
	
	Повторить тб

	2. 
	Содержательный подход к измерению информации.
	
	
	
	13.09
	
	Ответить на вопросы

§ 1

	3. 
	Алфавитный подход к измерению информации.
	
	
	
	20.09
	
	Повторить формулу

	4. 
	Контрольная работа № 1 по теме «Различные подходы к определению количества информации».
	
	
	
	27.09
	
	Тест 

	2. Информационные технологии (15 часов)

	5. 
	Кодирование текстовой информации. 
	Практическая работа №1 «Кодировки букв». 

	
	
	04.10
	
	§ 1.1.1

	6. 
	Создание и форматирование документов в текстовом редакторе.
	
	
	
	11.10.
	
	§ 1.1.2
вопросы

	7. 
	Практическая работа № 2 «Создание и форматирование документа».
	Практическая работа № 2 «Создание и форматирование документа».
	
	
	18.10
	
	Ответить на вопросы

§ 1.1.3

	8. 
	Компьютерные словари и системы компьютерного перевода текстов. 
	Практическая работа № 3. «Перевод с помощью онлайновых словаря и переводчика».
	
	
	25.10
	
	§ 1.1.4

	9. 
	Кодирование графической информации. Растровая графика.  
	Практическая работа  № 4 «Кодирование графической информации».
	
	
	08. 11
	
	§ 1.2.1

	10. 
	Системы оптического распознавания документов. 
	Практическая работа № 5 «Сканирование «бумажного» и распознавание электронного текстового документа».
	
	
	15.11
	
	Ответить на вопросы

§ 1.1.5

	11. 
	Растровая графика. 
	Практическая работа № 6. «Растровая графика».
	
	
	22.11
	
	§ 1.2.1

	12. 
	Векторная графика. 
	Практическая работа № 7 «Трехмерная векторная графика».
	
	
	29.11
	
	Ответить на вопросы

§ 1.2.3

	13. 
	Практическая работа № 8 «Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения Компас».
	Практическая работа № 8 «Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения Компас».
	
	
	06.12
	
	Тест 

	14. 
	Практическая работа № 9 «Создание флэш-анимации».


	Практическая работа № 9 «Создание флэш-анимации».


	
	
	13.12
	
	Ответить на вопросы

§ 1.2.3

	15. 
	Кодирование звуковой информации. 
	Практическая работа №10 «Создание и редактирование оцифрованного звука».
	
	
	20.12
	
	§ 1.3

	16. 
	Компьютерные презентации. 
	Практическая работа №11 «Создание презентации, видеоролика  в соответствии с географическим положением»
	ООО Тепличный комбинат,   «ТюменьАгро» , ЗАО Птицефабрика «Пышминская» и др.
	
	27.12
	
	подобрать материал для сайта



	17. 
	Представление числовой информации с помощью систем счисления. 
	Практическая работа №12 «Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора».
	
	
	17.01
	
	Ответить на вопросы

§ 1.5.1

	18. 
	Электронные таблицы. 
	Практическая работа № 13 «Расчёт коммунальных платежей сельского жителя или городского»


	Предприятия коммунального хозяйства района
	
	24.01
	
	выполнить письменно задание на карточке



	19. 
	Контрольная работа № 2  по теме «Информационные технологии».
	
	
	
	31.01
	
	Тест 

	 3. Коммуникационные технологии (14 часов)
	

	20. 
	Локальные компьютерные сети. 
	Практическая работа № 14 «Предоставление общего доступа к принтеру в локальной сети».
	
	
	07.02
	
	§ 2.1

	21. 
	Глобальная компьютерная сеть Интернет.
РК «Предприятия Тюменской области»
	Видеоэкскурсии  на предприятия Тюменского региона.
	ООО «Ясень» Ярковский район
	ООО «Ясень Агро» (Комплекс по откорму и переработке КРС - Ярковский район (виртуальная экскурсия)
	14.02
	
	подобрать материал для сайта



	22. 
	Подключение к Интернету.

	Практическая работа № 15 «Создание подключения к Интернету».
	
	
	21.02
	
	выполнить письменно задание на карточке



	23. 
	Практическая работа № 16 «Подключение к Интернету и определение IP-адреса».
	Практическая работа № 16 «Подключение к Интернету и определение IP-адреса».
	
	
	28.02
	
	Тест 

	24. 
	Всемирная паутина. 
	Практическая работа № 17 «Настройка браузера».
Видеоэкскурсии  на предприятия Тюменского региона.
	Тюмень, Антипинский НПЗ

Ишим, Племзавод «Юбилейный»

 (любое ближайшее крупное предприятие региона)
	
	07.03
	
	выполнить письменно задание на карточке



	25. 
	Электронная почта. 
	Написать резюме на получение желаемой профессии с указанием предполагаемого места работы в регионе
	ООО «Ясень» Ярковский район
	
	14.03
	
	§ 2.5

	26. 
	Практическая работа № 18 «Работа с электронной почтой».
	Практическая работа № 18 «Работа с электронной почтой».
	
	
	21.03
	
	выполнить письменно задание на карточке



	27. 
	Общение в Интернете в реальном времени. 
Интегрированный урок (биология)


	Практическая работа № 19 «Общение в реальном времени в глобальной и локальных компьютерных сетях».
Видеоэкскурсии  на предприятия Тюменского региона.
	Тюмень, Антипинский НПЗ

Ишим, Племзавод «Юбилейный»

 (любое ближайшее крупное предприятие региона)
	Биология 

«Моделирование и электронные таблицы»
	04.04
	
	§ 2.6

	28. 
	Файловые архивы. 
	Практическая работа № 20 «Работа с файловыми архивами».
	
	
	11.04
	
	§ 2.7

	29. 
	Радио, телевидение и Wed камеры в Интернете.
	
	
	
	18.04
	
	выполнить письменно задание на карточке



	30. 
	Геоинформационные системы в Интернете. 
	Практическая работа № 21 «Геоинформационные системы в Интернете».
	
	
	25.04
	
	§ 2.9

	31. 
	Поиск информации в Интернете. 
	Видеоэкскурсии  на предприятия Тюменского региона.
Практическая работа № 22 «Поиск в Интернете».
	Тюмень, Антипинский НПЗ

Ишим, Племзавод «Юбилейный»

 (любое ближайшее крупное предприятие региона)
	
	16.05
	16.05
	§ 2.10

	32. 
	Электронная коммерция в Интернете. 
	Практическая работа № 23 «Заказ книг в Интернет-магазине».
	
	
	23.05
	
	выполнить письменно задание на карточке



	33. 
	Итоговое повторение за курс 10 класса
	Тест 
	
	
	25.05
	
	Тест 

	Повторение (1 час)
	

	34. 
	Повторение по теме «Информационные технологии».
	
	
	
	30.05
	
	Тест 


Контрольно – измерительные материалы
Блок А. Выберите один правильный ответ

А1. Для вывода графической информации в персональном компьютере используется:
1. мышь

2. клавиатура

3. экран дисплея

4. сканер

Ответ: 3

А2. Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется:
1. фрактальной

2. растровой

3. векторной

4. прямолинейной

Ответ: 2

А3. Что собой представляет компьютерная графика?
1. набор файлов графических форматов

2. дизайн Web-сайтов

3. графические элементы программ, а также технология их обработки

4. программы для рисования

Ответ: 3

А4. Что такое растровая графика?
1. изображение, состоящее из отдельных объектов

2. изображение, содержащее большое количество цветов

3. изображение, состоящее из набора точек

Ответ: 3

А5. Какие из перечисленных форматов принадлежат графическим файлам?
1. *.doc, *.txt

2. *.wav, *.mp3

3. *.gif, *.jpg.

Ответ: 3

А6. Применение векторной графики по сравнению с растровой:
1. не меняет способы кодирования изображения;

2. увеличивает объем памяти, необходимой для хранения изображения;

3. не влияет на объем памяти, необходимой для хранения изображения, и на трудоемкость редактирования изображения;

4. сокращает объем памяти, необходимой для хранения изображения, и облегчает редактирование последнего.

Ответ: 4

А7. Какой тип графического изображения вы будете использовать при редактировании цифровой фотографии?
1. растровое изображение

2. векторное изображение

3. фрактальное изображение

Ответ: 1

А8. Что такое компьютерный вирус?
1. прикладная программа

2. системная программа

3. программы, которые могут "размножаться" и скрытно внедрять свои копии в файлы, загрузочные секторы дисков и документы

4. база данных

Ответ: 3

А9. Большинство антивирусных программ выявляют вирусы по
1. алгоритмам маскировки

2. образцам их программного кода

3. среде обитания

4. разрушающему воздействию

Ответ: 2

А10. Архитектура компьютера - это
1. техническое описание деталей устройств компьютера

2. описание устройств для ввода-вывода информации

3. описание программного обеспечения для работы компьютера

4. список устройств подключенных к ПК

Ответ: 1

А11. Устройство ввода информации с листа бумаги называется:
1. плоттер;

2. стример;

3. драйвер;

4. сканер;

Ответ: 4

А12. Какое устройство ПК предназначено для вывода информации?
1. процессор

2. монитор

3. клавиатура

4. магнитофон

Ответ: 2

А13. Постоянное запоминающее устройство служит для хранения:
1. особо ценных прикладных программ

2. особо ценных документов

3. постоянно используемых программ

4. программ начальной загрузки компьютера и тестирования его узлов

Ответ: 4

А14. Драйвер - это
1. устройство длительного хранения информации

2. программа, управляющая конкретным внешним устройством

3. устройство ввода

4. устройство вывода

Ответ: 2

А15. Дано: a = 9D16, b = 237b Какое из чисел С, записанных в двоичной системе счисления, удовлетворяет неравенству a < c < b?
1. 10011010

2. 10011110

3. 10011111

4. 11011110

Ответ: 2

А16. Считая, что каждый символ кодируется одним байтом, определите, чему равен информационный объем следующего высказывания Жан-Жака Руссо:
Тысячи путей ведут к заблуждению, к истине – только один.
1. 92 бита

2. 220 бит

3. 456 бит

4. 512 бит

Ответ: 3

А17. В кодировке Unicode на каждый символ отводится два байта. Определите информационный объем слова из двадцати четырех символов в этой кодировке.
1. 384 бита

2. 192 бита

3. 256 бит

4. 48 бит

Ответ: 1

А18. Вычислите сумму чисел x и y, при x = A616, y = 758. Результат представьте в двоичной системе счисления.
1. 110110112
2. 111100012
3. 111000112
4. 100100112
Ответ: 3

А19. Для кодирования букв А, Б, В, Г решили использовать двухразрядные последовательные двоичные числа (от 00 до 11 соответственно). Если таким способом закодировать последовательность символов ГБАВ и записать результат в шестнадцатеричной системе счисления, то получится:
1. 13216
2. D216
3. 310216
4. 2D16
Ответ: 2

А20. Цепочка из трех бусин, помеченных латинскими буквами, формируется по следующему правилу. В конце цепочки стоит одна из бусин A, B, C. На первом месте – одна из бусин B, D, C, которой нет на третьем месте. В середине – одна из бусин А, C, E, B, не стоящая на первом месте. Какая из перечисленных цепочек создана по этому правилу?
1. CBB

2. EAC

3. BCD

4. BCB

Ответ: 1

Блок B.

B1. Декодируй слова с помощью кода Цезаря.
	1) НЬЩЭ
	 
	а) Азбука

	2) БИВФЛБ
	 
	в) Текст

	3) БМХБГЙУ
	 
	б) Класс

	4) ЛМБТТ
	 
	г) Алфавит

	5) УЁЛТУ
	 
	д) Мышь


Ответ: 1д, 2а, 3г, 4б, 5в

В2. Что из перечисленного ниже относится к устройствам вывода информации с компьютера? В ответе укажите буквы.
1. Сканер

2. Принтер

3. Плоттер

4. Монитор

5. Микрофон

6. Колонки

Ответ: б,в,г,е

В3. При определении соответствия для всех элементов 1-го столбца, обозначенных цифрой, указывается один элемент 2-го столбца, обозначенный буквой. При этом один элемент 2-го столбца может соответствовать нескольким элементам 1-го столбца (для заданий множественного соответствия) или не соответствовать ни одному из элементов 1-го столбца (для заданий однозначного соответствия).
	Назначение
	 
	Устройство

	1. Устройство ввода
	 
	а) монитор

	2. Устройства вывода
	 
	б) принтер

	 
	 
	в) дискета

	 
	 
	г) сканер

	 
	 
	д) дигитайзер


Ответ: 1г,д 2а,б

В4. Какое количество бит содержит слово «информатика». В ответе записать только число.
Ответ: 88

В5. Установите соответствие между расширением файлов и типом файла
	1) Исполняемые программы
	 
	1)htm, html

	2) Текстовые файлы
	 
	2) bas, pas, cpp

	3) Графические файлы
	 
	3) bmp, gif, jpg, png, pds

	4) Web-страницы
	 
	4) exe, com

	5) Звуковые файлы
	 
	5) avi, mpeg

	6) Видеофайлы
	 
	6) wav, mp3, midi, kar, ogg

	7) Код (текст) программы на языках программирования
	 
	7) txt, rtf, doc


Ответ: 1-4), 2-7), 3-3), 4-1), 5-6), 6-5), 7-2)

